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2 3. St gang i Verdensmalene
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Gor verdensmalene til virkelighed. Se filmen pa kortlink.dk/udéa

Verdensmalene kan virke store og
sveere at lgse. Men vi kan alle ggre
noget. Se i filmen hvordan unge i andre
lande ger verdensmalene til virkelighed.

D Hvilke ideer er de bedste?

Undersag hvordan det gar med Ver-
densmalene pa jeres skole/lokalom-
rade. Ga en tur pa skolen/lokalom-
radet. Hvad skal der til, for at skolen/
lokalomradet lever op til Verdensma-
lene?

Tag fotos og skriv ned. Fa ideer
ved at lave interview med elever og
folk i omradet.

Udveelg hvilket problem I vil lgse?
Hvad skal der til? Hvilke fordele giver
lgsningen?

Fa ideer til hvordan | vil lgse proble-
met. Brainstorm og skriv alle jeres
ideer ned. Vaelg den ide, | vil arbejde
videre med.

Skitse Lav en arbejdsskitse over jeres
model eller ide, og forklar hvordan
den virker.

Model Lav en model af jeres lgsning.

Ml o) 2:52/442

Feedback Hgr hvad andre mener.
Lav forbedringer.

Praesenterer Hvem kan hjzelpe med
at ggre ideen til virkelighed? Hvad
kan | selv ggre? Prov ideen af - gor
Verdensmalet til virkelighed.

Saet gang i verdensmalene. Se filmen pa kortlink.dk/wrk5

Verdensmal.nu




