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%' | 19. saet gang i Verdensmalene

Verdensmalene kan virke store og svaere at lgse. Men vi kan alle ggre noget.
Se i filmen hvordan bgrn i andre lande gor verdensmalene til virkelighed.

D Hvilke ideer, synes du, er de bedste?

Gor verdensmalene til virkelighed. Se filmen pa kortlink.dk/ud6a

Undersoag Hvordan gar det med Verdens-
malene pa jeres skole/lokalomrade. Ga en tur

pa skolen/lokalomradet. Hvad skal der til, for at
skolen/lokalomradet lever op til Verdensmalene?
Tag fotos og skriv ned. Fa ideer ved at lave inter-
views med elever og folk i omradet.

Saet gang i verdensmalene. Se filmen pa kortlink.dk/wrk5

Vaelg Hvilket problem | vil lgse?

Hvad skal der til? Hvilke fordele giver lgsningen?
Fa ideer Tom hovedet for ideer. Hvordan vil |
lgse udfordringen. Kan en opfindelse eller ide
vaere lgsningen? Skal | have andre med pa ideen?
Valg den ide | vil arbejde videre med.

Skitse Lav en skitse og forklar hvordan
modellen laves.

Model Lav en model af jeres lgsning.
Feedback Hgr hvad andre mener.

Lav forbedringer.

Praesenterer Hvem kan hjxlpe med at gere
ideen til virkelighed? Hvad kan | selv ggre?

Prov ideen af - gor Verdensmalet til virkelighed.

Verdensmal.nu




